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1.1 Objectifs : 
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1.2 Cet environnement a pour finalité : 
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1.3 Pré-requis : 
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1.4 Mise en place de l'environnement OpenEmbedded : 
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1.5 Génération d'une image Dreambox 7020 : 
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1.6 Problèmes rencontrés durant la mise en œuvre : 
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1.7 Forcer la recompilation d'un package : 
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1.8 Forcer la mise à jour Openembedded, CVS Dreambox : 
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1.9 Modifier la liste des composants à compiler lors d'une commande 'oemake' 
(personnalisation ) 
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1.10 Modifier la liste des composants et plugins à inclure dans une image .nfi 
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1.11 Ajouter son propre plugin aux packages et à l'image générée : 
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